MISSION : REDUCTION DE FRACTIONS

Joueur : Joueur 1 : Remise a zéro
DEMARRER UNE MISSION — CLIQUER ICI Aide
Valider — Nombre de calculs résolus:

— Nombre d'erreurs commises :

— Nombre de secondes écoulées : 0.00
—_— — Votre scoreestde :0

— Vitesse de calculs/min:

— Pourcentage de réussite :

Meilleurs Scores

— le: : Nombre de calculs maxi résolus: 0
— le: : Meilleur score: 0
— le: : Meilleure vitesse de calcul : 0

ITFBT
Nombre 2 : MIN / max [71 I 71757

Nouveau code Admin: | 000® '

Effacer Nom & scores | | Cacher le menu Admin
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